
ZAJĘCIA KOMPUTEROWE – kl. VIII 
KARTA PRACY NA SEMESTR II 

TEMAT Umiejętności i wiadomości ucznia 

 

Ocena 

Uczeń potrafi: 

Lekcje z modelami 

 
Kości zostały rzucone 

• korzystać z funkcji losowych w arkuszu kalkulacyjnym; 
• przeprowadzić symulację prostego doświadczenia  

z użyciem funkcji losującej; 
• trafnie ocenić wynik prostego doświadczenia losowego; 
• wykonać wykres wyników doświadczenia; 
• wydrukować wykresy obrazujące wyniki doświadczenia; 
• zaplanować i przeprowadzić symulację procesu  

o losowym przebiegu. 
 

 

Fraktale  

w Scratchu  

i w Pythonie 

• wyjaśnić, czym jest fraktal, i podać przykłady tego typu 
figur; 

• opisać algorytm tworzenia drzewa binarnego; 
• analizować algorytm wykorzystujący rekurencję zapisany  

w Scratchu; 
• napisać w Pythonie program rysujący drzewo binarne zwykłe i 

losowe. 

 

Fraktale  

w smartfonie 
• opisać budowę płatka Kocha i trójkąta Sierpińskiego; 
• analizować algorytmy rekurencyjne w Scratchu; 
• tworzyć aplikacje na urządzenia mobilne w środowisku App 

Lab. 

 

Kolorowa 
płaszczyzna 

• analizować projekt interaktywny zapisany w Scratchu; 
• wykorzystywać polecenia wykorzystujące kolorowanie  

w środowisku Processing JS; 
• korzystać z dokumentacji i tworzyć program  

w środowisku Processing JS. 

 

Gra w życie • analizować modele Gry w życie; 
posługiwać się aplikacjami do badania automatów 
komórkowych i analizować wyniki ich działania. 

 

Podróże  

z komputerem 
• korzystać z serwisów internetowych zawierających mapy; 
• wyjaśnić czym są GIS i GPS; 
• wyjaśnić czym jest transpozycja tabeli i jak ją wykonać  

w arkuszu Excel; 
znaleźć na mapie najbardziej centralnie położone miasto. 

 

Lekcje z mobilnym internetem 

Mały robot  

– Android 
• korzystać z podstawowych narzędzi systemu Android; 
• pobrać i zainstalować program ochrony antywirusowej; 
• pobrać i zainstalować przydatne aplikacje zewnętrzne 

użytkowe. 

 

Ze smartfonem  
na piechotę 

• korzystając z narzędzi systemu Android, wyszukać 
informacje potrzebne podczas planowania wycieczki; 

• wyszukać informacje na temat obiektów występujących na 
danym terenie; 

 



• korzystać z aparatu fotograficznego i kamery urządzenia 
mobilnego. 

Rozszerzona 

rzeczywistość – tuż 

obok 

• wyjaśnić, co oznacza termin rozszerzona rzeczywistość; 
• podać przykłady sytuacji, w których wykorzystuje się 

technologię rozszerzonej rzeczywistości; 
• korzystać z technologii rozszerzonej rzeczywistości. 

 

Rozszerzona 

rzeczywistość  

– kosmos 

• wyszukiwać i instalować w systemie Android aplikacje; 
• korzystać z wirtualnej mapy nieba; 
• opisać przykłady aplikacji posługujących się technologią 

rozszerzonej rzeczywistości; 
• znaleźć aplikacje pozwalające na sterowanie robotem. 

 

Ucz się w sieci  

– Akademia  

Khana 

• analizować kursy e-learningowe Akademii Khana, m.in. 
dotyczące informatyki i programowania; 

• podjąć próbę samodzielnej nauki w Akademii Khana. 

 

Ucz się i rozwijaj 

zainteresowania  

w sieci 

• znaleźć portale umożliwiające naukę i rozwijanie 
zainteresowań; 

• korzystać z wybranych portali w celu nauki i rozwoju 
zainteresowań. 

 

 

 

 

 


