
ZAJĘCIA KOMPUTEROWE – kl. VIII 
KARTA PRACY NA SEMESTR I 

TEMAT Umiejętności i wiadomości ucznia 

 

Ocena 

Uczeń potrafi: 

Zasady pracy z 
komputerem 

• wymieniać podstawowe zasady BHP obowiązujące w 
pracowni komputerowej; 

• sklasyfikować programy komputerowe pod względem 
dostępności (rodzaj licencji);sklasyfikować programy 
komputerowe pod względem przeznaczenia 

 

Jak to zrobić  

w HTML-u i CSS? 
• wprowadzić w edytorze tekstu ustawienia dotyczące 

kodowania znaków; 
• wyjaśnić określenia „język znaczników hipertekstu” oraz 

„kaskadowe arkusze stylu”; 
• omówić specyfikę języka HTML; 
• stworzyć prosty dokument HTML o strukturze zgodnej  

z zaleceniami W3C;  
• definiować podstawowe style CSS; 
• wyjaśnić różnice między stylami wpisanymi, osadzonymi  

i zewnętrznymi; 
• krótko omówić ewolucję języka HTML i działalność W3C. 

 

Strona w dobrym 

stylu 
• definiować właściwości czcionek (krój czcionki, styl  

czcionki, wariant czcionki, wysokość czcionki, odstępy między 
literami, zmiana wielkości znaków); 

• definiować właściwości akapitu (odstępy między wyrazami, 
dekorowanie tekstu, wyrównanie tekstu w poziomie); 

• definiować jednostki miary; 
• definiować kolory; 
• osadzać elementy graficzne (obramowanie, aple, obrazki); 
• stosować znaki specjalne; 
• stosować wybór przez klasę. 

 

Witryna WWW • opisać budowę adresu strony WWW; 
• wyjaśnić znaczenie rozszerzenia domeny; 
• wyjaśnić znaczenie nazwy index.htm; 
• wyjaśnić rolę znaczników header, nav, article, 

section, aside, footer i stosować je do tworzenia 

poprawnej struktury dokumentu; 
• tworzyć odnośniki tekstowe i graficzne i łączyć za ich pomocą 

kolejne dokumenty HTML; 
• skopiować pliki składowe witryny na wskazany serwer 

WWW i zweryfikować poprawność działania witryny 

 

Prawo  

w internecie 
• omówić podstawowe aspekty praw autorskich związanych z 

użytkowaniem programów komputerowych i korzystanie z 
utworów dostępnych w internecie, np. tekstów, zdjęć; 

• określić zasady obowiązujące osoby wykorzystujące prace 
innych autorów; 

• wyjaśnić pojęcia „dozwolony użytek prywatny”, „ochrona 
wizerunku”, „wolne oprogramowanie”; 

• opisać cztery rodzaje wolności użytkowników programu 
udostępnionego na wolnej licencji. 

 

 



Lekcje programowania 

Pisz i powtarzaj • zastosować polecenie print do wypisywania 

komunikatów; 
• korzystać z pętli for, w tym odpowiednio stosować 

parametry funkcji range; 

• stosować mnożenie napisów; 
• uruchomić program. 

 

Programuj obliczenia • opisać i stosować operacje matematyczne; 
• opisać i stosować zmienne; 
• definiować i stosować funkcje bez parametru. 

 

Sumuj liczby • definiować funkcje z parametrem; 
• wykorzystać prostą instrukcję warunkową; 
• operować zmiennymi; 
• stosować algorytmy na liczbach naturalnych – badać 

podzielność liczb, wyodrębniać cyfry danej liczby. 

 

Liczby nie tylko 

doskonałe 
• wykorzystywać własne funkcje do obliczeń; 
• stosować algorytmy na liczbach naturalnych – badać 

podzielność liczb. 

 

Szukaj  

z Pythonem 
• wyszukiwać element w zbiorze uporządkowanym; 
• stosować wyszukiwanie binarne (wykorzystywać  

metodę „dziel i zwyciężaj”); 
• losować liczby całkowite przy wykorzystaniu modułu 
random; 

• wczytywać liczby z klawiatury; 
• stosować pętlę while. 

 

Zrób porządek • porządkować elementy zbioru przez proste wybieranie; 
• porządkować elementy zbioru przez zliczanie; 
• wykorzystywać listy oraz funkcje związane z listami do 

rozwiązywania problemów. 
 

 

Lekcje z danymi 

Jak to z Gaussem było • wprowadzać do arkusza kalkulacyjnego dane różnych typów 
i tworzyć tabele; 

• wykonywać w arkuszu proste obliczenia; 
• wprowadzać formuły obliczeniowe, kopiować formuły; 
• korzystać z funkcji Autosumowania; 
• planować wykonywanie obliczeń w arkuszu; 
• rozwiązywać proste zadania matematyczne za pomocą 

arkusza; 
• analizować dane zawarte w arkuszu w poszukiwaniu 

prawidłowości. 
•  

 

Liczby, potęgi, ciągi • wprowadzać w arkuszu kalkulacyjnym serie danych formuły i 
funkcje; 

• odróżniać i wprowadzać formaty liczbowe; 
• planować wykonywanie obliczeń w arkuszu; 
• analizować dane zawarte w arkuszu; 
• drukować tabele przygotowane w arkuszu; 
• porównywać ciągi liczbowe i odnajdywać występujące  

w nich prawidłowości; 
• uniemożliwić zmianę danych w arkuszu (włączyć ochronę 

arkusza); 
 

 



Z tabeli – wykres • przygotować dane do wykresu funkcji liniowej; 
• wykonać wykresy funkcji liniowych za pomocą kreatora 

wykresów; 
• opisać i formatować wykres; 
• drukować wykresy wraz z danymi w arkuszu. 

 

Przestawianie  

i przedstawianie 

danych 

• zeglądać i sortować w arkuszu duże zestawy danych; 
• tworzyć tabelę przestawną; 
• korzystać z funkcji statystycznych LICZ.JEŻELI 

 i CZĘSTOŚĆ. 

 

Dużo danych • przeglądać w arkuszu duże tabele, wyszukiwać dane; 
• korzystać z funkcji statystycznych ŚREDNIA, MIN, MAX  

i MEDIANA; 

• tworzyć wykres zależności XY i wstawiać linię trendu; 
• omówić specyfikę przetwarzania rozproszonego i opisać 

wybrane projekty realizowane w tym systemie. 

 

Moi znajomi • utworzyć w arkuszu kalkulacyjnym prostą bazę danych; 
• korzystać z bazy, ułatwiając sobie wyszukiwanie pewnych 

informacji; 
• dopisywać nowe rekordy oraz poprawiać istniejące. 

 

 •   

 

 

 


