ZAJECIA KOMPUTEROWE —kl. VII
KARTA PRACY NA SEMESTR |

TEMAT Umiejetnosci i wiadomosci ucznia Ocena
Uczen potrafi:
Lekcje z komputerem- wprowadzenie
Zasady pracy z wymieniaC podstawowe zasady BHP obowigzujace w
komputerem pracowni komputeroweyj;

sklasyfikowa¢ programy komputerowe pod wzgledem
dostepnosci  (rodzaj licencji);sklasyfikowa¢  programy
komputerowe pod wzgledem przeznaczenia

Cechy komputerow

wykorzystac ustawienia systemu Windows do okre$lenia
podstawowych parametrow komputera;

porownywac wielkoSci charakteryzujace parametry komputera i
rozpoznawac ich jednostki.

Czy masz 1101 lat?

postugiwac sie pojeciami bit i bajt;

zapisywac liczby w systemie dwojkowym;

wykorzysta¢ kalkulator Windows do przeliczania liczb na system
dwojkowy i szesnastkowy.

Jak wyszukiwaé
potrzebne informacje
i elementy graficzne
w sieci i je
wykorzystywag, jak
zatozy¢ konto
pocztowe Google

wyszukac w internecie potrzebne informacje;
wyszukac¢ w internecie potrzebne elementy graficzne,
spetniajace okreslone wymogi;

zatozy€ konto pocztowe i korzysta¢ z niego.

W chmurze

wyjasni¢ pojecie pracy w chmurze;

wymieni¢ zalety i wady pracy wchmurze;

korzysta¢ z dostepnego w chmurze Dysku Google;
przestrzega¢ zasad bezpieczenstwa podczas pracy w chmurze.

Wspdlne dokumenty

korzysta¢ ze wspdlnych dokumentéw Google

i wspotpracowac w ich redagowaniu;

wymieni¢ zasady netykiety;

wykorzystywa¢ akronimy i emotikony wkomunikacji
internetowe.

Lekcje programowania

Duszek w labiryncie

uktadac skrypty do sterowania ruchami duszka;
stosowacé w projektach Scratcha petle zawsze;
uzywaé bloku warunkowego jezeli

Malowanie na ekranie

tworzy¢ wiasne bloki bez parametru i zparametrem;
wykorzystywaé duszka do rysownia na ekranie.

Gra

z komputerem

— Papier, nozyce,
kamien

tworzy¢ nowe duszki, korzystajac z plikéw zewnetrznych;
korzysta¢ ze zmiennych widocznych i niewidocznych;
wykorzystywac blok Zapytaj .... i czekaj do dialogu z komputerem.

Jak animowac¢ duszki
Scratcha

tworzy¢ nowe duszki, korzystajac z biblioteki duszkdw;
zmieni¢ tto sceny, korzystajac z biblioteki obrazkdw;
tworzy¢ multimedialne pokazy.

Minimum, maksimum-
Co to jest zmienna
typu lista.

korzysta¢ ze zmiennej typu lista do zapisu wielu liczb;
znajdowa¢ minimum i maksimum ciggu liczb.

Co to jest operacja
modulo, jak
sprawdzac parzystosc
liczby, jak sprawdzaé,

korzysta¢ z operacji modulo do rozwigzywania probleméw
algorytmicznych;

sprawdzac¢ parzystos¢liczby;

sprawdzac, czy liczba jest pierwsza;

wykorzysta¢ petle powtarzaj...az.




czy liczba jest

pierwsza, jak
wykorzystac petle

powtarzaj...az

Lekcje z algorytmami

Sposoby tworzenia

opisa¢, na czym polega rekurencja;

skryptéw tworzy¢ skrypty rekurencyjne;
rekurencyjnych analizowa¢ budowe skryptow rekurencyjnych
Rozwigzanie problemu opisa¢ rozwigzanie problemu wiez Hanoi;
wiez Hanoi analizowac skrypt rekurencyjny z rozwigzaniem problemu;

okreslac ztozono$¢ skryptu.

Algorytm i schemat
Pojecia algorytmu,
schematu blokowego
oraz sposoby
obliczania NWD

opisywac pojecia algorytmu i schematu blokowego;
oblicza¢ NWD dwéch liczb;
zapisac algorytm Euklidesa w postaci listy krokow.

Jezyki programowania

zapisac algorytm Euklidesa w postaci skryptu;
wymieniac i rozréznia¢ podstawowe jezyki programowania.




