Karta pracy klasa 3
Semestr |

Zajecia komputerowe

Temat

Osiagniecia ucznia

Ocena

Przypominamy zasady
bezpiecznej pracy w
pracowni komputerowej

zna zasady bezpiecznego korzystania z komputera

- Zna zagrozenia zdrowotne i spoteczne wynikajace z korzystania z komputera

- przyjmuje prawidlowa pozycje ciata podczas pracy z komputerem

- nazywa elementy podstawowego zestawu komputerowego

- dzieli urzadzenia komputerowe na dwie grupy: wprowadzajace informacje i pozwalajace na odbior efektow
pracy na komputerze

Gdzie zapisa¢ dokument?

— uruchamia i zamyka edytor tekstu

- postuguje si¢ klawiszami literowymi oraz klawiszami: Alt (prawy), Shift, Spacja, Backspace, Delete, Caps
Lock

- samodzielnie zapisuje dokument w wyznaczonym miejscu

Powickszamy i
pomniejszamy obraz w

— korzysta z opcji Powieksz, Pomniejsz, 100%, Pelny ekran na karcie Widok
- korzysta z klawisza Esc

edytorze grafiki - pomniejsza i powieksza obraz za pomocg suwaka
Wstawiamy gotowe ksztalty | wstawia gotowe ksztalty
w edytorze grafiki - wypelnia ksztalty kolorem

—powicksza i pomniejsza ksztalty
- przesuwa ksztatty na dowolne miejsce

Usuwamy obiekty w
edytorze grafiki

- stosuje narzedzie Zaznacz + Delete
- stosuje narzedzie Zaznacz dowolny ksztalt + Delete
- stosuje narzedzie Zaznacz wszystko + Delete

Poznajemy narzedzie
Krzywa w edytorze grafiki

- postuguje si¢ narzedziem Krzywa z grupy Ksztalty edytora grafiki
- zmienia kolor i grubo$¢ linii wygietych

Przerzucamy obiekty w
pionie i w poziomie w
edytorze grafiki

Hprzerzuca elementy w pionie i w poziomie
- wykonuje symetryczne obrazki

— stosuje polecenia Kopiuj, WKlej

- wykorzystuje przycisk Cofnij

Obracamy obiekty w prawo
090°iwlewo 0 90° w
edytorze grafiki

— obraca elementy w prawo o 90° i w lewo o 90°
- stosuje polecenia Kopiuj, WKlej
- wykorzystuje przycisk Cofnij

Doskonalimy umiejetnos$¢
postugiwania si¢ poznanymi
narzg¢dziami edytora grafiki

— postuguje si¢ poznanymi narz¢dziami edytora grafiki
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Przypominamy wiadomosci
na temat narzedzi edytora
tekstu

— otwiera i zamyka edytor tekstu

- stosuje polecenia Cofnij, Wytnij

- stosuje: Pogrubienie, Podkres$lenie, Kursywe, Punktory, wyr6wnywanie tekstu
—zmienia kolor i rozmiar czcionki

Stosujemy znaki
interpunkcyjne w edytorze
tekstu

—nazywa znaki interpunkcyjne
—wstawia do tekstu: kropke, przecinek, dwukropek, znak zapytania, $rednik, wykrzyknik, cudzystow
—stosuje znaki interpunkcyjne

Wstawiamy symbole w
edytorze tekstu

— wstawia symbole

- zastepuje wyrazy symbolami
—powicksza symbole

- zmienia kolor symboli

Wstawiamy dekoracyjny
tekst w edytorze tekstu

—wstawia ozdobny tekst
- powicksza i pomniejsza ozdobny tekst
- przenosi ozdobny tekst

Wstawiamy obrazki z galerii
Obiekt clipart w edytorze
tekstu

- wyszukuje obrazy w galerii Clipart

- wstawia obiekty z galerii Clipart

- powieksza i pomniejsza obiekty z galerii Clipart
- podpisuje obiekty z galerii Clipart

Wstawiamy obramowanie
strony w edytorze tekstu

— stosuje obramowanie strony

- stosuje poziomy i pionowy uktad strony
- zmienia wielko$¢ kartki

—wstawia obiekty z galerii Clipart

- 0zdabia tekst symbolami

- wstawia ozdobny tekst i ksztalty
—zapisuje pliki tekstowe

Pracujemy w dwoch
programach

- korzysta z przyciskow Minimalizuj i Maksymalizuj
—korzysta z paska zadan
kopiuje obraz i przenosi go do pliku tekstowego

Laczymy obraz z tekstem

—wykorzystuje przyciski Minimalizuj i Maksymalizuj
- korzysta z paska zadan

- kopiuje obraz z pliku graficznego i przenosi go do pliku tekstowego
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