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Zajęcia komputerowe 

Temat  Osiągnięcia ucznia  Ocena 

Sprawdzamy pisownię 
wyrazów w słowniku 
edytora tekstu 

–pisze i formatuje tekst w edytorze tekstu 

 –posługuje się komputerowym słownikiem – 
–posługuje się klawiszami Backspace i Delete 

 

Doskonalimy umiejętność 
posługiwania się 
poznanymi narzędziami 
edytora tekstu 

– posługuje się poznanymi narzędzia edytora grafiki i tekstu;  

Obsługujemy program 
Windows Media Player 

–uruchamia program Windows Media Player  

–zna funkcje przycisków sterowania odtwarzaniem  
–odtwarza pliki muzyczne i wideo  
–słucha muzyki  
- ogląda filmy  
–wykonuje piosenki do podkładu muzycznego 

 

Oglądamy prezentacje 
multimedialne 

– uruchamia pokaz slajdów  

–przełącza slajdy za pomocą klawisza Enter, myszy, przycisków Następny i Poprzedni  
–stosuje klawisz Esc 

 

Poznajemy zasady 
bezpiecznego korzystania 
z internetu 

–zna zasady etykiety 
 –zna terminy: prawo autorskie i piractwo  
–rozpoznaje najpopularniejsze przeglądarki 

 

Szukamy informacji w 
internecie 

– wie do czego służy wyszukiwarka (Google)  

–otwiera strony o podanym adresie  
–nawiguje po stronach WWW 

 

Poznajemy pocztę 
elektroniczną 

–opisuje działanie poczty elektronicznej i tradycyjnej;  

– wie, jak jest zbudowany adres e-mail  
– wywołuje znak @ za pomocą klawiatury (Shift+2)  
–pisze znak @ 

 

Poznajemy podstawowe 
polecenia programu 
Logomocja  
 

– uruchamia i zamyka program Logomocja  

– wymienia polecenia: naprzód, w lewo, w prawo, wstecz, czyść, ustal kolor pisaka, ustal grubość 
pisaka  

– wpisuje polecenia w wierszu poleceń  
– zna działanie klawisza Enter  

 

Rysujemy kwadraty i 
prostokąty w grafice 
żółwia  
 

– zna podstawowe polecenia Logomocji  
– rysuje kwadraty i prostokąty o podanej liczbie kroków  
– stosuje polecenie cs (czyść ekran)  

 



Karta pracy klasa 3  
Semestr  II 

Zajęcia komputerowe 
 


