INFORMATRYKA – kl. IV
KARTA PRACY NA SEMESTR II
	TEMAT
	Umiejętności i wiadomości ucznia


	Ocena

	
	Uczeń potrafi:
	

	Pisanie i ilustrowanie

opowiadania –

edytor tekstu,

np. Microsoft Word
	- wstawiać ilustracje do dokumentu w edytorze tekstu za pomocą polecenia Wstawianie | Obraz;

-  zmieniać rozmiar obrazków, wybierać dla nich układ ramki;

- wpisywać tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji;

-  formatować wprowadzony tekst, rozplanować układ tekstu i grafiki na stronie.

	

	Przygotowanie

wspólnego dokumentu

(książki) – edytor

tekstu, np. Microsoft

Word
	- stosować metodę przeciągania i upuszczania w celu przenoszenia fragmentów tekstu lub ilustracji w dokumencie;

- ustalać wielkość marginesów stron w całym dokumencie;

- drukować dokument.
	

	Projektowanie

i drukowanie

zaproszeń – edytor

tekstu, np. Microsoft

Word
	- wykonywać proste rysunki w edytorze grafiki i umieszczać je w dokumencie w edytorze tekstu za pomocą operacji Kopiuj i Wklej, wybierać dla obrazków układ ramki;

- wpisywać tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji;

- dzielić tekst na kolumny;

- formatować wprowadzony tekst, rozmieszczać tekst i obrazki na stronie dokumentu;

- korzystać z podglądu wydruku przed wydrukowaniem dokumentu;

- drukować dokument.
	

	Wstawianie obrazków

do tabeli – edytor

tekstu, np. Microsoft

Word
	- wstawiać tabelę do dokumentu, wypełniać ją treścią (także rysunkami wstawianymi z pliku);

- odnajdywać plik o podanej nazwie we wskazanym miejscu na dysku;

- środkować w pionie i poziomie zawartość komórki tabeli;

- używać niestandardowego rozmiaru czcionki;

- modyfikować marginesy strony dokumentu;

- przygotowywać dokument do druku.
	

	Tworzenie własnej

ikony – edytor grafiki,

np. Paint
	- korzystać z edytora Paint lub innego rastrowego edytora grafiki;
- zadawać z góry wymagany rozmiar rysunku w edytorze grafiki;

- wykonywać rysunek w powiększeniu metodą edycji pojedynczych pikseli;

- zamieniać oryginalną ikonę pliku na własną, a następnie przywracać ikonę oryginalną;

- rozróżniać ikony aplikacji, dokumentu i skrótu i wyjaśnić ich różnice funkcjonalne;

- wyjaśnić znaczenie rozszerzenia jako identyfikatora pliku i powiązanie pliku z aplikacją za pomocą rozszerzenia.
	

	Pokazy w Logomocji
	Uczeń poznaje:

-  zalety środowiska Logomocja, w którym tworzy się gry i zabawy w języku Logo oraz programy edukacyjne, z których będzie korzystać podczas zajęć komputerowych.
	

	Rysowanie prostych

figur – język Logo
	- rysować proste rysunki w trybie bezpośrednim z użyciem poleceń pierwotnych grafiki żółwia;

- prawidłowo określać kierunki obrotu żółwia w różnych, nietypowych jego położeniach;

- zmieniać kolor i grubość pisaka żółwia;

-  korzystać z polecenia powtórz do rysowania powtarzających się elementów.
	

	Definiowanie procedur

bez parametrów –

język Logo
	- pisać procedurę rysowania kwadratu, korzystając z polecenia powtórz;

- pisać procedury rysowania różnych figur zbudowanych z kwadratów, korzystając z procedury rysowania kwadratu;

- zapisywać projekt w pamięci Logo.
	

	Definiowanie procedur

z parametrem –

język Logo
	- pisać procedurę rysowania kwadratu z parametrem określającym jego bok, korzystając z polecenia powtórz;

-  zmieniać kolor pisaka żółwia, korzystać z polecenia jld;

- pisać procedury rysowania różnych figur zbudowanych z kwadratów.
	

	Wprowadzanie i analiza

danych –

arkusz kalkulacyjny,

np. Microsoft Excel

	- korzystać w podstawowym zakresie z programu Microsoft Excel 
- odczytywać adres komórki arkusza;

- wpisywać tekst i liczby do arkusza, formatować dane, zaznaczać je, edytować, konstruować tabele z danymi;

- dopasowywać rozmiar kolumny tabeli do wpisanego tekstu;

- analizować proste dane na podstawie wykresu.
	

	Pierwsze wykresy

w arkuszu –

arkusz kalkulacyjny,

np. Microsoft Excel
	- korzystać w podstawowym zakresie z programu Microsoft Excel 
- tworzyć pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres słupkowy, opisywać go w arkuszu, formatować i przekształcać, zmieniać nazwę arkusza;

- analizować dane na podstawie wykresu słupkowego.
	

	Nie tylko Excel –

arkusz kalkulacyjny

OpenOffice Calc
	- korzystać w podstawowym zakresie z programu OpenOffice Calc;

- radzić sobie w środowisku nowego oprogramowania, czytać komunikaty programu i korzystać z wbudowanej pomocy;

- zapisywać pliki arkusza w dwóch formatach (ods i xls);

- formatować komórki arkusza, tworząc kratkę;

- sprawnie korzystać z poleceń Kopiuj i Wklej.
	

	Tworzenie wykresu

kolumnowego,

analiza wyników –

arkusz kalkulacyjny,

np. Microsoft Excel
	- wpisywać tekst i liczby do arkusza, formatować dane, zaznaczać je, edytować, konstruować tabele z danymi;

-  korzystać z funkcji Autosumowanie w arkuszu;

-  tworzyć pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres kolumnowy, opisywać go w arkuszu i modyfikować;

- analizować dane na podstawie wykresu kolumnowego.
	

	Tworzenie formuł –

arkusz kalkulacyjny,

np. Microsoft Excel
	- używać arkusza do rozwiązywania zadań rachunkowych;

- tworzyć proste formuły w arkuszu.
	

	Porządkowanie

danych w tabelach

i na wykresach – arkusz

kalkulacyjny,

np. Microsoft Excel
	- wpisywać tekst i liczby do arkusza, formatować dane, zaznaczać je, edytować, konstruować tabele z danymi;

- sortować dane w arkuszu;

- tworzyć pod kierunkiem nauczyciela prosty wykres kołowy, opisywać go w arkuszu;

- analizować dane na podstawie wykresu kołowego.
	


Podręcznik:
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Internetowa platforma edukacyjna wsipnet.pl Oprogramowanie: MS Word, Ms Excel, program Logomocja, edytory tekstu online, edukacyjne strony internetowe.
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