Karta pracy
klasa 7
Il semestr

Temat

Osiagniecia uczniow

Ocena

Lekcje z algorytmami

Algorytm liczgcy liczby
Fibonacciego i znaczenie
$ledzenia dziatania

Uczen potrafi:

* zapisac algorytm obliczajacy liczby Fibonacciego;
* $ledzi¢ i analizowac dziatanie algorytmu;

* rozumiec potrzebe optymalizacji algorytmu.

Najlepszy algorytm
porzadkowania (przez
scalanie)

Uczen potrafi:

* analizowac problem porzadkowania ciggu liczb;
* opisac algorytm szybkiego sortowania;

¢ $ledzi¢ dziatanie tego algorytmu.

Lekcje w edytorze

Pisz sprawnie i tadnie

Uczen potrafi:

+ sprawnie pisa¢ na komputerze;

« wyszukiwad i poprawiac btedy popetnione w
trakcie pisania w edytorze tekstu;

« stosowac zasady edycji, formatowania i
estetycznego przygotowania tekstu.

Jak to sie pisze?

Uczen potrafi:

+ stosowac réznorodne metody pracy z tabelami:
wstawianie, wypetnianie trescig, zaznaczanie,
dostosowywanie, formatowanie, przeksztatcanie
tekstu na tabele i tabeli na tekst, przygotowanie
dowydruku;

« korzystac z polecen: Znajdz, Zamien oraz
sortowania akapitow w tekscie;

+ sprawdzac pisownie w dokumencie, korzystaé
ze stownika wbudowanego w edytor i systemu
podpowiedzi;

+ poprawnie uzywac podstawowego
komputerowego stownictwa.

Rozplanowanie tekstu
na stronie, dobranie
sposobu formatowania
czcionki do charakteru i
wygladu tekstu

Uczen potrafi:

¢ tworzyc¢ uktadu kolumnowy tekstu;

¢ stosowac tabulatory, linijki, wciecia akapitow,
wyrdwnanie

tekstu;

¢ wstawiaé wymuszony koniec strony, kolumny,
wiersza;

¢ ilustrowaé tekst gotowg grafikg lub wykonanymi




wtasnorecznie ilustracjami;

¢ osadzac grafiki w tekscie, zmieniac¢ rozmiar obrazka,
ustawiac obrazki w wybranych miejscach;

e wypetniaé nagtéwki i stopki, formatowad tekst w
nagtéwku i stopce;

¢ korzystac ze Schowka oraz z techniki ,przenies i
upusc”;

e korzystac z symboli, znakdw specjalnych i
specjalnych zestawoéw czcionek.

[lustrowanie tekstu
gotowaq grafika.

Uczen potrafi:

e tworzyc¢ listy punktowane i numerowane;

¢ uzywac czcionki o niestandardowym rozmiarze;
¢ ilustrowad tekst gotowa grafikg;

¢ przeksztatcac¢ i modyfikowaé proste rysunki
obiektowe;

¢ osadzac grafike obiektowg w tekscie na rézne
sposoby;

e umieszczac rysunek jako tto dokumentu
tekstowego.

Zaawansowane techniki
formatowania

i przygotowania do
druku dokumentu
wielostronicowego.

Uczen potrafi:

¢ analizowac problemy, na jakie moze natknac sie
cztowiek,

probujgc porozumiewac sie z maszyng za pomoca
jezyka

naturalnego;

¢ stosowac poznane wczesniej techniki formatowania
i przygotowania tekstu do wydruku;

e przygotowac do druku dokument kilkustronicowy
o skomplikowanym formatowaniu, odtwarzajac
zadane

formaty tekstu w dokumencie.

Portfolio z tekstami

Uczen potrafi:

* kopiowac i wklejaé teksty i ilustracje za pomoca
Schowka;

e uzywac styldw, tworzy¢ spis tresci diugiego
dokumentu;

e wykonywac zrzuty ekranu i ilustrowac¢ nimi
dokument;

¢ tworzyc strone tytutowg i dzieli¢ dokument na
sekcje.

Lekcje z multimediami




Swiattem malowane

Uczen potrafi:
® poprawi¢ podstawowe parametry zdjecia (jasnos¢,
kontrast,
kolorystyke);
e skorygowac niekorzystne krzywizny obrazu;
e wybrac odpowiedni kadr i wyeliminowac¢
niepozadane
elementy na zdjeciu;
¢ dobraé parametry zdjecia stosownie do sposobu
jego
prezentowania (wydruk, prezentacja na ekranie
monitora).

Afisz na konkurs

Uczen potrafi:

* t3czyc rdzne elementy w jeden obraz;

e wstawiaé warstwy tekstowe do obrazu;

¢ wypetniaé czcionki w tekscie dowolnym wzorem;
¢ stosowac maski i filtry;

e wyréwnywac elementy wzgledem osi pionowej i
poziomej obrazu.

Nie taka martwa natura

Uczen potrafi:

¢ tworzyc¢ film na podstawie jednego obrazu
statycznego;

e importowac napisy i obrazy do programu Photo
Story;

¢ stosowac swobodny ruch kamery w programie
Photo Story;

¢ ptynnie zmienia¢ kierunek ruchu kamery;

e zapisywac projekt i gotowy film wykonany w
programie Photo Story.

Cyfrowy montaz filmu

Uczen potrafi:

e importowac obrazy i filmy do programu Movie
Maker;

¢ stosowac efekty wizualne dla wybranych sekwenciji
filmu

i animowane przejscia miedzy nimi;

e wprowadzaé napisy poczatkowe, podpisy i napisy
konncowe;

¢ zapisywac projekt oraz gotowy film wykonany w
programie Movie Maker.

Projekt prezentacji

Uczen potrafi:

¢ organizowac prace zespotowg nad wspdélnym
projektem;

* przygotowac prezentacje multimedialng zawierajacg
obrazy, dzwieki i filmy;

¢ docenic podziat na role w pracy zespotowe;.

Multimedialna
prezentacja

Uczen potrafi:
¢ doskonali¢ i ocenia¢ prezentacje;




¢ przygotowac sie do jej zaprezentowania;
e dzieli¢ sie swoimi doswiadczeniami z innymi.




