
ZAJĘCIA KOMPUTEROWE – kl. I  
 

Karta pracy na semestr II 
 

Nazwisko i imię....................................................................... 

 

Temat Co potrafię? Ocena 
 

Poznajemy edytor tekstu: klawisze Delete 
i Backspace 

– wskazuję na klawiaturze klawisze Delete i Backspace  
– wiem, co zrobić, kiedy odstęp między literami jest za duży  
– usuwam elementy tekstowe  

 

Poznajemy edytor tekstu i klawiaturę: 
klawisze Caps Lock i Shift 

– wiem, do czego służy klawisz Enter 
 – przenoszę wyraz do następnego wiersza  
- wiem, jak zmniejszyć odstęp między wierszami  
– znam działanie przycisku Cofnij – korzystam z przycisku Cofnij,  
–  samodzielnie korzystam z klawisza Enter oraz klawiszy literowych w edytorze tekstu  

 

Poznajemy narzędzia edytora tekstu: Kolor 
czcionki 

–  wiem, do czego służy narzędzie Kolor czcionki w edytorze tekstu  
– korzystam z narzędzia Kolor czcionki w edytorze tekstu 
 – potrafię  zakończyć zmianę koloru  

 

Poznajemy narzędzia edytora tekstu: 
Pogrubienie 

– korzystam z narzędzia Pogrubienie w edytorze tekstu 
– wiem, jak wyłączyć przycisk Pogrubienie  
– zmieniam wygląd tekstu 

 

Poznajemy narzędzia edytora tekstu: 
Kursywa 

– korzystam z narzędzia Kursywa w edytorze tekstu  
– wiem, jak wyłączyć przycisk Kursywa  
–  zmieniam wygląd tekstu, stosując poznane przyciski w edytorze tekstu  

 

Edytor tekstu. Podkreślenie - korzystam z narzędzia Podkreślanie w edytorze tekstu  
– zmieniam wygląd tekstu  

 

Poznajemy edytor tekstu i klawiaturę: 
klawisz Alt prawy 

– wiem, do czego służy klawisz Alt prawy  
– wskazuję na klawiaturze klawisz Alt prawy  
– korzystam z poznanych klawiszy w edytorze tekstu 
 – wiem, jak zapisać polskie znaki diakrytyczne  
– wiem, jak wywołać literę ź  

 

Poznajemy edytor tekstu i klawiaturę: 
klawisze Alt (prawy) i Shift 

– odszukuję na klawiaturze Alt (prawy) i Shift 
– wstawiam polskie znaki na klawiaturze tabletu lub smartfona  
– uzupełniam podpisy 
– stosuje poznane wyróżnienia tekstu 
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Poznajemy narzędzia edytora grafiki: Tekst – samodzielnie korzystam z narzędzia Tekst w edytorze grafiki  
– zmienia, kolory liter  
– zamykam okno pola tekstowego  
 

 

Poznajemy narzędzia edytora grafiki: 
Zaznacz 

–  samodzielnie korzystam z narzędzi Zaznacz i Zaznacz dowolny kształt  
– przesuwam zaznaczone fragmenty rysunku  
 

 

Programowanie. W świecie robotów –  steruję robotem lub innym obiektem na ekranie 
 – rozwijam myślenie abstrakcyjne i logiczne 

 

Programowanie. Wprowadzenie polecenia 
„ Powtórz” 

– używam  poleceń: w prawo, w lewo, w górę, w dół oraz weź  
– posługuję się poleceniem: powtórz – wymyślam własną drogę i pisze do niej program 

 

 


