Karta pracy z informatyki
KI. 2 KLO

Podrecznik: Informatyka na czasie

Lp. Temat Liczba godzin Zapisy podstawy programowej
Rozdziat 1. Arkusz kalkulacyjny i bazy danych
1 Jak pobierac dane do arkusza kalkulacyjnego 3 I1.3c, 1.4
2 Wyciggamy wiedze z danych 4 I1.3c, 1.4
3 Korespondencja seryjna 2 1.2, 11.3b, 11.3c, I.3d
4 Relacyjne bazy danych 3 11.2, 11.3¢, 11.3d
P1 Wspotdziatanie aplikacji — projekt zespotowy 3 11.3b, I.3c, 11.3.d, 1.4, IV.6
Rozdziat 3. Algorytmika i programowanie w jezyku Python lub C++
10 Od problemu do programu 4 1.1, 1.5, 11.1, 1.2
11 Wyszukujemy i sumujemy 2 1.1, 1.5, 1.1, 1.2
12 Binarny system liczbowy 3 I.2a, 1.5, 11.1
13 Czy ta liczba jest pierwsza? 3 I.2a, 1.5, 1.1
14 Algorytm Euklidesa i dziatania na utamkach 3 1.2a, 1.5, 1.1
Suma godzin 30
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Lp.

Temat

Wymagania podstawowe. Uczen:

Jak pobierac dane
do arkusza
kalkulacyjnego

wyjasnia, dlaczego warto stosowac narzedzia wymiany danych

wymienia podstawowe zastosowania arkusza kalkulacyjnego

wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z arkuszem kalkulacyjnym: skoroszyt, arkusz, adres komarki, formuta, funkcja, zakres
adresow

pobierana dane z réznych zrédet i przetwarza je

modyfikuje dane w arkuszu

wykorzystuje adresy komorek w formutach obliczeniowych

wyjasnia réznice miedzy formutami i funkcjami

korzysta z wbudowanych funkcji arkusza kalkulacyjnego

stosuje rdzne sposoby zaznaczania zakresow komorek

kopiuje dane z komérek i wkleja je na rézne sposoby, rowniez miedzy arkuszami
kopiuje formuty

stosuje funkcje: SUMA, SREDNIA, MAX, MIN, Dt, JEZELI

przedstawia dane w postaci wykreséw

Wyciggamy wiedze
z danych

omawia rdéznice miedzy filtrowaniem i sortowaniem danych

filtruje i sortuje dane

tworzy tabele i stosuje w nich sortowanie i filtrowanie danych
stosuje formuty arkusza kalkulacyjnego do losowego generowania zbioréw danych
stosuje funkcje INDEKS do zwracania wartosci okreslonych komorek
opisuje mozliwosci tabel przestawnych

tworzy tabele przestawne

filtruje dane w tabeli przestawnej

aktualizuje tabele przestawng po modyfikacji danych zrédtowych
stosuje gotowe style tabel przestawnych

podsumowuje dane w tabeli przestawnej na rézne sposoby

stosuje rézne sposoby wyswietlania wartosci w tabeli przestawnej
grupuje i rozgrupowuje daty w tabelach przestawnych

tworzy wykresy przestawne




3 Korespondencja tworzy dokument gtéwny korespondencji seryjnej
seryjna umieszcza pola korespondencji seryjnej w tworzonych dokumentach
tworzy baze adresatéw
stosuje reguty warunkowe do personalizacji listéw seryjnych
poprawnie scala dokumenty seryjne
4 Relacyjne bazy wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z bazami danych: tabela, atrybut, rekord, pole, klucz gtéwny, klucz obcy, relacja
danych wymienia rézne zastosowania baz danych
projektuje nieduze bazy danych
zarzadza danymi w bazie danych w programie MS Access
modyfikuje dane zawarte w bazie danych
tworzy tabele i definiuje relacje miedzy nimi
tworzy raporty z uzyciem kreatora
P1 | Wspdtdziatanie wspotpracuje w grupie, korzystajgc z narzedzi online
aplikacji — projekt korzysta z programow graficznych podczas pracy nad zadaniem projektowym
zespotowy stosuje funkcje arkusza kalkulacyjnego do przetwarzania danych
testuje rozwigzania wypracowane w grupie
korzysta z zasobdw internetowych, wyszukujgc potrzebne informacje
stosuje zasady netykiety i korzysta z niej w komunikacji zdalnej
10 Od problemu do wyjasnia pojecie algorytmu

programu

podaje przyktady algorytmoéw niekomputerowych

wymienia cechy poprawnego algorytmu

wyjasnia na przyktadzie pojecie specyfikacji problemu

tworzy algorytm wyznaczania pierwiastka kwadratowego

zapisuje algorytm Herona w postaci listy krokéw

wyjasnia pojecia zwigzane z algorytmika i programowaniem: schemat blokowy, lista krokéw, kod zrédtowy, kod wynikowy,
kompilator, interpreter, stowa kluczowe, funkcje, plik wykonywalny

zapisuje algorytm w postaci kodu zrédtowego

kompiluje zapisany kod zrédtowy

znajduje i poprawia btedy w kodzie zrédtowym programu

wyjasnia pojecie zmiennej i typu zmiennej

wymienia zasady tworzenia kodu zrédtowego w wybranym jezyku programowania




stosuje podstawowe konstrukcje wybranego jezyka programowania: instrukcje wejscia i wyjscia, operatory arytmetyczne i
logiczne oraz instrukcje warunkowa
tworzy program sprawdzajgcy warunek trojkata

11 Wyszukujemy wyjasnia, na czym polega iteracyjne rozwigzywanie problemu
i sumujemy stosuje w swoich programach podstawowe rodzaje petli: while i for
opisuje zasady uzycia petli w programach
analizuje w tabeli dziatanie algorytmu krok po kroku
opisuje, jak komputer poréwnuje dwie wartosci
tworzy program wyszukiwania najwiekszej liczby z zadanego ciggu liczb
12 Binarny system zapisuje liczby w binarnym systemie liczbowym oraz w systemie szesnastkowym
liczbowy wyjasnia pojecia zwigzane z systemami liczbowymi: system pozycyjny, podstawa systemu liczcbowego
omawia algorytm konwersji liczb miedzy systemami dziesietnym i binarnym
zapisuje algorytm konwersji miedzy systemami liczbowymi w postaci programu komputerowego
13 | Czytaliczba jest definiuje liczby ztozone i liczby pierwsze
pierwsza? podaje przyktady uzycia liczb pierwszych
omawia algorytmy sprawdzajgce podzielnos¢ liczb
bada podzielno$¢ wybranych liczb, programujgc poznane algorytmy w wybranym jezyku
grupuje instrukcje w funkcje i wyjasnia cel stosowania funkcji
14 Algorytm Euklidesa wyjasnia pojecia: NWD, NWW

i dziatania
na utamkach

podaje przyktady zastosowania algorytmu Euklidesa

zapisuje algorytm Euklidesa w postaci listy krokow

tworzy program pozwalajgcy na dodawanie utamkéow

stosuje odpowiednie konstrukcje wybranego jezyka programowania do implementacji omawianych zagadnien (w tym: funk-
cje, ktéra nie zwraca wartosci)




